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Abstrakt: Prispevok sa venuje interdisciplindrnym vztahom viacerych oblasti, pricom zjednocujuicim motivom je
medzindrodnd hra Geocaching. Hlavnym prinosom su metodické pokyny k tvorbe GPS-orientovanych hier a ukdzka hry
s fyzikdInou tematikou vyuZitim nadstavby Wherigo, ktoru je mozné hrat' v redlnom prostredi.
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Uvod
Smerovanie a ciele prirodovedného vzdelavania sa v poslednych rokoch vyrazne modifikovali, coho
reakciou bola $kolska reforma, ktord sa zacala realizovat v $kolskom roku 2008/09. Zial, jej
implementdcia priniesla so sebou mnohé problémy, ktoré nie je mozné vyriesit v kratkom case. Za
najvaznejsi problém povazujem realnu redukciu hodin prirodovednych predmetov a absenciu
praxou overenych uéebnic. Okrem toho, v porovnani s minulostou k vyraznej redukcii poZiadaviek
nedoslo, ¢o nuti uditelov k povrchnosti a vypustaniu niektorych ¢innosti. Vzhladom na ¢asovu
narocnost pripravy najviac trpi experimentalna zlozka, ¢o je mimoriadne znepokojujice. Na jednej
strane ma sice uditel mozZnost presunut cast uciva do volitelnych predmetov, ale vzhladom
na neoblUbenost prirodovednych predmetov takéto predmety nemaju Sancu uspiet v konkurencii
s humanitnymi predmetmi. Daldou moinostou je viest prirodovedné krizky, kde va&siu $ancu
uspiet maju Sirokospektralne kruzky s vyraznym interdisciplindrnym rozmerom.
Pri vybere kruzku s prirodovednou tematikou som sa riadil tymito kritériami:

1. priaznivy osobny vztah k problematike

2. atraktivna ¢innost pre Ziakov

3. interdisciplinarne hladisko

4. pohybova ¢innost a vyuzitie pocitaca
V pripravnej faze som sa oboznamil s medzinarodnou hrou Geocaching, ktora sa mi stala konickom
a po niekolkych mesiacoch som nasiel hned niekolko spésobov vyuzZitia tejto hry vo vyuovacom
procese Ci uz v ramci skoly, alebo v mimoskolskej ¢innosti.

Co je Geocaching

Na vytvorenie predstavy o Geocachingu by som struéne charakterizoval zakladnd myslienku,
histériu a princip tejto hry.

Zakladom fungovania Geocachingu je GPS (global positioning system), ktorého zaciatky siahaju do
60-tych rokov, bol vybudovany a spusteny Americkou av sucasnosti ho tvori 24 druzic, ktoré
okrem polohy (zemepisna dizka a $irka, ale i nadmorska vy$ka) poskytuju aj idaj o presnom &ase.
Dna 25.3.1990 bola aktivovana tzv. selektivna dostupnost (Selective Availability), ¢o spdsobovalo
zamerné znepresnenie urcenia polohy pre neautorizovanych uzZivatelov vdaka zanasaniu umelej
chyby do radiového kddu. Tato selektivna dostupnost bola 1.4.2000 zrusend, takZe presnost sa
vyrazne zvysila.

Od tohto okamihu sa prakticky datuje aj vznik hry Geocaching. Jej principom je hladanie schranok
(skrySi — z angl. cache) vteréne pomocou GPS zariadenia, pomocou suradnic umiestnenych
na internete. Pri hladani sa vacSinou pouzivaju turistické prijimace GPS, ale dnes sa zacinaju
presadzovat aj iné prijimace, napriklad v mobilnych teleféonoch vreckovych pocitacoch a podobne.
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Jednou zo zakladnych myslienok je umiestfiovanie skrysi na miestach, ktoré su historicky, kultirne,
geograficky, geologicky, komercne, turisticky, alebo inak zaujimavé. Pre kazdu skrySu existuje
struny popis na internete, kde sa moino dozvediet informacie odanom mieste. Kazdy
registrovany hra¢ Geocachingu ma pravo nielen hladat skryse, ale ich aj zakladat, pricom na tuto
¢innost sa vztahuju osobitné podmienky.

Obsah skryse tvori schranka (najlepSie vodotesna, ktora dobre odoldva poveternostnym
podmienkam), v ktorej sa nachadza zapisnik (logbook), drobné predmety na vymenu pripadne tzv.
trackovatelné predmety.

Kazda skrysa sa vyznacuje dvomi atributmi: velkostou a typom. Velkost skrySe sa udava od micro
(velkost puzdra na fotograficky film) po large (niekolkolitrové nadoby). Existuje niekolko typov
skrysi, pricom neustdle vznikaju nové. Typy skrysi sa odlisuju ikonou, ktoré moézu byt zobrazené
na podkladovej mape (napriklad Google Maps).

Zakladné typy skrysi su:
e tradi¢nd —schranka je umiestnena presne na suradniciach uvedenych na stranke

e multi — schrdnka je umiestnend v poslednom stanovisti, retazca pomocnych skrysi
(tzv. stages)

e mystery — ndjdenie slradnic skrySe je spojené s rieSenim nejakej ulohy, hadanky, rébusu

e webcam — uvedené suradnice privedu hladaca pred webkameru, pricom k odloveniu skryse
je potrebné poslat svoju fotku z webkamery

e |etterbox — skrySa navyse obsahuje peciatku

e virtual — odlovenie skryse je spojené so zistenim nejakej informacie na mieste s uvedenymi
suradniciami

e earthcache —geograficka obdoba virtudlnej skryse

e event— v naznaceny €as sa na suradniciach sa uskutocni stretnutie hladacov

e CITO (Cache In Trash Out Event) — stretnutie hladacov spojené s vycCistenim a upratanim
prostredia

e WiG (Wherigo) — hladanie skrySe hranim hry
Na stranke www.geocaching.com sa nachadzaju informacie o vSetkych skrysach, ale i o nalezoch
hladacov, ktoré sa eviduju aj elektronicky, ¢im ziskava hladac Statistiku svojich nalezov. Velmi
uzito¢nou Crtou tychto stranok je vypis nazorov a reakcii predoslych hladacov, ktori sa mozu
podelit o skusenosti shladanim skrySe, ale iso zaujimavymi aUsmevnymi zazitkami pocas
hladania. Niekedy si vsak treba dat pozor na to, aby sme dal$im hladaédom nevyzradili toho az prilis
vela.

Nadstavba Wherigo

Pre ucely prirodovedného kruzku som zalozil skrySu typu Wherigo, ktorej sucastou
je naprogramovand hra v podobe modulu (cartridge) pre kompatibilné zariadenia. Tematicky sa
hra zameriava na zakladné poznatky o jednoduchych strojoch a ich aplikacii v prostredi mestského
sidliska.

Internetova adresa  skrySe  snazvom  ,Jednoduché stroje”  (Simple Machines)
je http://www.geocaching.com/seek/cache details.aspx?guid=c2e9bc19-8302-4199-988a-
18d06f913876
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a k tejto stranke sa viaze odkaz na stranku, kde si mozno stiahnut sibor modulu. Pre hranie hry si
stac¢i nakopirovat modul do kompatibilného zariadenia a spustit ho. VSetko ostatné zavisi
od Sikovnosti a vedomosti hraca.

Existuju dva typy kompatibilnych zariadeni:
e turistické navigatory s predinstalovanym Wherigo
e PPC (vreckové pocitace) s nainstalovanou aplikaciou Wherigo

V stcasnosti je mozné pouzivat Wherigo aj inych systémoch (napriklad Android, alebo Symbian),
ktoré vyZzaduju emulator.

Princip hry:
Hra obsahuje 4 sekcie a to:

LOCATIONS V tejto sekcii sa Vam vidy zobrazi miesto, kam sa mate dostat, pripadne ste sa uz
dostali. Na kazdom mieste mate ponuku info, kde sa mbzete nieCo zaujimavé dozvediet a ak sa
dostanete do zdny, dozviete sa, aku Ulohu treba vyriesit.

YOU SEE Niekedy na danom mieste uvidite nejaké objekty, s ktorymi treba pracovat tak, aby ste
zadanu ulohu vyriesili.

INVENTORY Vacsinou sa tam vyskytuju polozky, ktoré mozZete cestou zobrat, ale v tomto pripade
budete tu mat iba polozku uloZenia hry a na konci hry sa Vam objavi odomykaci kéd (CODE), ktory
budete potrebovat pri uzavreti hry na stranke wherigo.com.

TASK Tu sa Vam postupne budu zobrazovat ulohy, ako aj ich stadium riesenia
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Obr. 1: Hra na mobilnom zariadeni

Wherigo builder

K vytvoreniu hry potrebujeme mat na pocitadi nainstalovany program Wherigo builder (volne
stiahnutelny zo stranky www.wherigo.com), ktory predstavuje editor objektového
programovacieho jazyka LUA. Okrem neho existuje niekolko dalSich verzii tohto programu. Ja som
si vdaka kvalitnému spracovaniu, rozSirenym moznostiam, a prijemnému vzhladu vybral program
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Urwigo (www.urwigo.com) z dielne ¢eskych autorov, ateda je vhodny aj pre jazykovo menej
zdatnych uzivatelov.

Nezanedbatelnou vyhodou programu Urwigo je pritomnost matematickych funkcii, ¢o robi z GPS
zariadenia velmi slusnd kalkulacku s réznymi mozZnostami, napriklad merania casu, pripadne
stopiek. Tieto funkcie mozZno vyuzit pri tvorbe hier s prirodovednou tematikou.

Pre lepSiu predstavu principu programovania si rozoberieme jednu ciastkovu Ulohu hry. Jedna sa
o vypocet potencidlnej energie na Smykacke.

Ulohou hladaéa je:
1. zadat svoju hmotnost (ako vstupny udaj cez klavesnicu GPS zariadenia)
2. zmerat vySku Smykacky
3. vypoditat zmenu potenciadlnej energie, pri vystupe na vrchol Smykacky
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Obr. 2: Pracovné prostredie programu Urwigo

Najprv musi hlada¢ na inom mieste zadat svoju hmotnost, ¢o sa spravit pomocou priradenia
vstupu do premennej (v naSom pripade hmotnost).

Potencidlna energia sa vypocita zo vztahu E, =mgh.

Na (Obr.2) sa nachadza podprogram nacitania odpovede a porovnavania odpovede hladaca so
spravnou odpovedou, pricom sa pripusta tolerancia (v tomto pripade 1%) — vetvenie programu
(kdyz). Podla odpovede program vypise hladacovi na obrazovku spravu (vratane multimédii, ako su
obrazky a zvuky) o jeho Uspesnosti. KedZe mame k dispozicii matematické funkcie, m6zeme priklad
obohatit napriklad informaciou o pocte ,,zosSmykov” po zjedeni tabulky ¢okolady pri vyrovnanej
energetickej bilancii.

Na to, aby program fungoval spravne, je potrebné odladit ho. Bolo by to dost nepraktické, aby sme
pri kazdom ladeni Sli do terénu, a preto na tieto Ucely slizi emuldtor hry (Obr. 3)
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Obr. 3: Emulator Wherigo

Po odladeni hry v emulatore musime spravit posledny krok smerujuci k spristupneniu hry Sirokej
verejnosti hlfadacov. Tento proces sa nazyva kompildcia a predstavuje prelozenie kédu programu
vLUA do strojového kdédu kompatibilného zariadenia, pricom mame na vyber z dvoch
spominanych typov zariadeni. Urwigo builder navySe ponuka moZnost zabezpecéenia hry pred
hranim hry v emuldtore, ¢o nuti hladacov ist do terénu a hru si zahrat readlne. Nakoniec hru
(skompilovany subor) nakopirujeme na server hry Wherigo, odkial si ho hladaci budi méct

stiahnut.

Koniec hry je vacSinou spojeny s najdenim samotnej schranky, ku ktorej hfadaca po UspeSnom
odohrani hry nasmeruje GPS zariadenie. Niektoré hry vyzaduju pre Uspesné ukoncenie hry zadanie
ochranného kddu na internetovej stranke, ktory je na konci hry vygenerovany.

Zaver

Hlavnym cielom prispevku bolo priblizit moZnosti hry Geocaching ajej nadstavby Wherigo

a naznacit oblasti vyuZitia pre vzdelavacie ucely. V ¢lanku sa vysvetlené zakladné pojmy a popisané
su niektoré postupy spojené s programovanim modulu. Aj ked' je problematika tvorby programov
ovela SirSia avyZaduje znalosti daného programovacieho jazyka, programdtorské prostredie
programu Urwigo je velmi privetivé a nevyzZaduje znalosti cudzieho jazyka. Tymto spésobom moze
Sikovny ucitel pripravit aj iné terénne ulohy, ktoré nemusia mat suvis s Geocachingom.
Pri hrani hier tohto typu Ziaci okrem pohybu na ¢erstvom vzduchu si maju moznost bud' ziskat
vedomosti, alebo si ich upevnit a prehlibit. Ziaci si zaroveri zvy$uju svoje kompetencie v oblasti IT,
nakolko hranie tejto hry vyZaduje pouZitie pocitaca. Okrem toho, Ziaci mézu hladat aj iné

tematické skryse, co moze rozsirit ich obzor aj z inych oblasti.
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